KRITERIJI PRACENJA | OCJENJIVANJA 1Z INFORMATIKE U 5. RAZREDU

Postupci vrednovanja u predmetu Informatika realiziraju se trima pristupima vrednovanju:

v" vrednovanjem za uéenje

v" vrednovanjem kao ulenje

v" vrednovanjem naucéenoga.

Postupci su istovremeno i odgojni te pridonose postizanju ishoda uéenja.

Procjene o postignuéima ucenika temelje se na integraciji raznih informacija prikupljenih u razli¢itim

situacijama tijekom nastavne godine.

Vrednovanje za ucenje

Ovaj oblik vrednovanja stavlja se naglasak na proces zajednickoga prikupljanja informacija i
dokaza o procesu ucenja i poucavanja ucitelja i uenika te interpretaciji tih informacija i dokaza
kako bi ucitelj unaprijedio poucavanje, a u¢enik proces u¢enja. Takvim pristupom uceniku se pruza
mogucnost da tijekom ucenja postane svjestan kako uci te uvidi kako treba uciti da bi postigao
bolje rezultate. Vrednovanje za ucenje rezultira kvalitativnom povratnom informacijom o tijeku
procesa ucenja, a ne ocjenom.

Mogucée metode i tehnike su:

- ljestvice procjene — popis aktivnosti ili zadataka koje ucenik izvodi, a s pomocu kojeg sam

prati realizaciju i uspjesnost

- e-portfolio — zbirka digitalnih radova koju ucenik izraduje tijekom Skolovanja potice razvoj
kritickog misljenja, omogucuje uceniku samovrednovanje svojih znanja i postignuéa te
stvaranje pozitivnih digitalnih tragova

- pradéenje tijekom rada — uporaba online sustava za opazanje i davanje brzih povratnih

informacija (npr. kvizovi za ponavljanje i utvrdivanje znanja).

Vrednovanje kao ucenje

Razli¢ite metode i tehnike koje se primjenjuju u pristupu vrednovanje kao ucenje doprinose
aktivnomu ukljuéivanju ucenika u proces vrednovanja uz stalnu podrsku ucitelja i to razli¢itim
aktivnostima vrsnjackoga i/ili samorefleksivnoga vrednovanja. Suradnickim nadinom rada u
virtualnome okruzZenju lako se provode aktivnosti vrSnjackoga vrednovanja te samoregulacije
svojega procesa ucenja. Razvijanje svijesti o svojoj sposobnosti, napretku i vrijednosti svojega
rada vazna je odgojna komponenta procesa ucenja i poucavanja. Samovrednovanjem u ucenika
razvijamo motivaciju za ulaganje dodatnoga napora za postizanjem Zeljenoga uspjeha.

Moguce metode i tehnike vrednovanja kao ucenja su:

- samorefleksija i samovrednovanje

— ljestvice procjene

— interaktivne lekcije, zadatci ili simulacije
— odabir sloZenosti zadataka prema samoprocjeni te refleksija nakon rjeSavanja

- digitalni dnevnici ucenja kao dopuna ucenickim e-portfolijima ili kao samostalni dokumenti

u kojima ucenici biljeZe svoje uspjehe i izazove

— izlazne kartice— ucenici daju sebi i ucitelju jednostavnu povratnu informaciju o usvojenosti
na tom satu

— ulazne kartice — ucenici daju sebi i ucitelju jednostavnu povratnu informaciju o usvojenosti
na prethodnom satu

- pracenje e-portfolija ili dijeljenih dokumenata

- vrdnjacko vrednovanje kao dio suradnickih aktivnosti kojima vrSnjaci prate rad u timu, pri

¢emu ucenici odlucuju o kriterijima vrednovanja.



U vrednovanju za ucenje i vrednovanju kao ucenju mogu se koristiti i digitalne znacke, koje
predstavljaju pojedina postignuca s tocno definiranim aktivnostima koje u¢enik mora odraditi i
kriterijima za dobivanje znacke. Uc¢enik pohranjuje prikupljene znacke u svojemu e-portfoliju.

e Vrednovanje naucenoga
Pristupom vrednovanja naucenoga provjeravaju se oni odgojno-obrazovni ishodi koji su definirani
kurikulumom, a takvo vrednovanje uvijek rezultira ocjenom.
Metode i tehnike vrednovanja naucenog su:
— usmeno provjeravanje i ocjenjivanje moze se provoditi na svakom nastavnome satu bez

obveze najave i, u pravilu, ne smije trajati dulje od 10 minuta po uceniku. Takvo
provjeravanje znanja moze ukljucivati provjeru znanja na racunalu.
- pisane provjere i/ili provjere znanja na racunalu

Pisano provjeravanje provodi se poslije obradenih i uvjezbanih nastavnih sadrzaja, kontinuirano
tijekom nastavne godine. Pisane provjere u trajanju duljem od 15 minuta planiraju se na pocetku
polugodista.
Kratke pisane provjere u trajanju do 15 minuta bitno se razlikuju opsegom nastavnoga
sadrzaja. Obrazovna postignuca iz kratkih pisanih provjera se, u pravilu, upisuju u rubriku za
biljeSke u imeniku.
Opdi kriteriji vrednovanja pisanih provjera i provjere znanja na racunalu su:
0-45% nedovoljan (1);
46-59% dovoljan (2);
60-74% dobar (3);
75-89% vrlo dobar (4);
90-100% odli¢an (5).
- e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te napredovanje
ucenika tijekom sSkolske godine
— ucenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i

suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje
- online provjere koje su dio unutarnjega ili hibridnoga vrednovanja.

Elementi vrednovanja

Predmet Informatika ukljucuje sljedece elemente vrednovanja:
e usvojenost znanja - ukljuCuje ocjene za Cinjeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje,
opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila

® rjeSavanje problema - ukljuCuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rjesavanja,
pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja,
istrazivanje, samostalnost u rjeSavanju problema

e digitalni sadrzaji i suradnja - ukljucuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe

programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova,

odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga uratka.

Formiranje zakljucne ocjene

Zaklju¢na ocjena utemeljena je na mnogo relevantnih podataka dobivenih razli¢itim metodama
vrednovanja unutar pristupa vrednovanju naucenoga, ali i vrednovanja za ucenje i vrednovanja kao
ucenja i u najveéoj mogucoj mjeri odrazavat ¢e ucenikovu stvarnu razinu postignuda.

Pri zakljucivanju ocjena svi navedeni elementi vrednovanja promatraju se ravnopravno te jednako utjecu
na formiranje zaklju¢ne ocjene.

Razli¢itim nacinima i elementima vrednovanja poti¢e se dubinsko, dugotrajno i samostalno ucenje te
omogucuje uéenicima preuzimanje odgovornosti za svoje vrednovanje. Ucenike se poti¢e u nastojanju da
o svojemu napretku raspravljaju s uciteljima te sudjeluju u samovrednovanju i vrSnjackome ocjenjivanju
s ciliem pracenja i promisljanja o svojemu ucenju i predlaganju smjernica za buduce ucenje.



1. Osnove racunala

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
Povezuje usvojeno znanje s drugim sliénim | Samostalno pronalazi vise usporednih Redovito i rado sudjeluje u izradi digitalnih
__ | sadrzajima. Razumije koncept osobnog moguénosti izmedu razli¢itih vrsta uredaja. sadrzaja, igranju igara, komunikaciji i suradnji u
Y | ratunalainjegove prednosti. Razlikuje i Na osnovu znacajki pojedinih ulaznih i skupini ili radu u paru. Iznosi svoje ideje izrade
E razumije funkciju ulaznih i izlaznih jedinica. izlaznih jedinica predlaZe najoptimalniji sadr‘zve;!a, SaTnOINCIJatdlg.an i aktivno 99pr‘ln§S‘|Vk‘h
5 AnaI|Z|ra-I.okaI.nle r‘nrezu“u uuomg i kosj.kucet' te uredaj za neku konkretnu Zivotnu ili osm|SJavanJufvp'rove‘ I I prezentaciji ZaJe_ NIcKI
© | pronalazi i obja$njava njihove sli¢nosti i razlike. poslovnu situaciju. Koriste¢i se shemom lokal- radova. Promisljeno i odgovorno uporablja
ii i¢ i . s . I tehnologiju i doprinosi kvaliteti digitalnog uratka.
Rgzumue.prol.olem elektronickog t?‘tpada ' ne mreze predlaze kako i gdje prikljuciti dodatne Redovitg Jspremz digitalne sadriajge N svo?u mapu
njegov utjecaj na globalnu ekologiju. uredaje u mrezu (npr. mobitel). .
S | Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne Primjenjuje ste€eno znanje, samostalno Rado sudjeluje u izradi i prezentaciji digitalnih
= | povezuje sa slicnim sadrzajima. uocava pogreske i ispravlja ih. sadrzaja. Raspravlja s drugima o prijedlozima za
2 | Razumije koncept osobnog ratunala. Razlikuje i | Uo¢ava neke usporedne moguénosti izmedu | Planiranje, provedbu i prezentaciju zajednickih
o | razumije funkciju ulaznih i izlaznih jedinica. razli¢itih vrsta ulaznih i izlaznih uredaja. radova. Odgovorno uporablja IK tehnologiju i
T | Analizira lokalnu mreZu u ugionici i kod kuce te | Koristeci se shemom lokalne mreze predlaZe gdje doprinosi kvaliteti digitalnih uradaka. Sprema
pronalazi njihove sli¢nosti i razlike. prikljutiti dodatne uredaje. svoje digitalne sadrzaje.
Poznaje osnovne pojmove iz nastavnog Radi uz povremenu pomoc¢ ucitelja, Suraduje s ostalim ucenicima u izradi digitalnih
@ | sadrzaja. Razumije koncept osobnog ratunala, | uolava pogreske, ispravlja ih uz pomo¢ sadrzaja, ali samo povremeno iskazuje samo-
= ali ne razumije razliku od ostalih digitalnih ucitelja. Navodi osnove znacajke i inicijativu i spremnost za argumentirani dijalog.
§ uredaja. Razlikuje ulazne od izlaznih mogucnosti pojedinih ulaznih i izlaznih Ponekad ne iskazuje p.9m|sljeno.st |.odgovornost
uredaja. Navodi elemente lokalne mreze. jedinica, ali ih ne usporeduje. u.u.porab| IK t?h_nqlf)g”ve' Uz poticaj sprema
digitalne sadrzaje i izvrSava zadane obveze.
= | Uz uciteljevu pomo¢ prisjeca se osnovnih Radi uz uditeljevu pomo¢, samostalno ne Rijetko suraduje s ostalim ucCenicima, neredovito
T | pojmova. Opisuje vrste digitalnih uredaja. | uotava pogreske i samostalno ih ne izvrSava obaveze tijekom zadanog vremena.
2 | Navodi neke od uredaja koji spadaju u ispravlja. Uz pomoc i neposredno vodenje sprema svoje
o . e - igi $ai
2 | ulazne, odnosno izlaze jedinice. Razlikuje digitalne sadrzaje.
°

dva nacina povezivanja u mrezu.




2. Osnove rada s racunalom

Ocjena

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Znacenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Osim definicije svakog

Prepoznaje sve elemente operacijskog susta-
va i operira njima (prijavljuje se u sustav,

IstraZuje raspolozZive i dodatne mogucnosti
rada s operacijskim sustavom i komponenta-

& | pojma, u radu na racunalu samostalno otvara/zatvara prozore, pokrec¢e/zaustavlja ma njegovog korisnickog sucelja. Organizira

= | primjenjuje naugeno. programe). Samostalno izraduje stablastu svoje podatke i redovito ih sprema na

§ Razumije koncept organizacije i strukture strukturu mapa i navigira kroz nju. Sigurno predvideno/zadano mjesto.

S | sadrZaja u racunalu, razlikuje pojmove manipulira mapama i datotekama - kreira, Redovito suraduje s ostalim ucenicima i
mapa, podmapa, datoteka i samostalno ih | preimenuje, briSe, premjesta i kopira ih. Bez aktivno sudjeluje u pronalazenju najboljeg
objasnjava. pogreske pretvara mjerne jedinice za kolici- rjeSenja postavljenog zadatka/problema.

nu memorije.

< | Djelomicno razumije koncepte i znacCenje Prepoznaje vecinu elemenata operacijskog Odabire odgovarajuce postavke korisnickog

E pojmova, detaljno ih opisuje, ali ih tek sustava i operira njima. Izraduje stablastu suCelja operacijskog sustava. Prilagodava

8 | djelomicno objasnjava. strukturu mapa. lako je ponekad nesiguran u | korisnicko sucelje operacijskog sustava

'g U radu na racunalu uz povremenu manipulaciji mapama i datotekama, samo- svojim potrebama. Organizira svoje podatke i

= uciteljevu pomoc¢ primjenjuje nauceno. stalno uocava pogreske i ispravlja ih. sprema ih na zadano mjesto. Na vrijeme

izvrSava obaveze i suraduje s drugima.

_ | Znacenje osnovnih koncepata usvojio s Povremeno trazi pomoc¢ ucitelja u organizi- Prepoznaje osnovne elemente korisni¢kog

L:— djelomi¢nim razumijevanjem. Ne analizirai | ranju mapa i datoteka te u navigaciji kroz sucelja operacijskog sustava i odabire neke

8 ne objasnjava obradene pojmove. stablastu strukturu mapa. Uocdava pogreske, od temeljnih postavki navigacije kroz

S U radu na rac¢unalu djelomice primjenjuje ali ih ispravlja tek uz pomo¢ ucitelja. organizaciju sadrzaja u ra¢unalu. Uz poticaj
nauceno. suraduje s ostalim ucenicima.

— | Neprecizno i povrsno, uz pomoc Nesiguran u navigiranju kroz stablastu Uz uciteljevu pomoc¢ prepoznaje i upotreblja-

%' nastavnika, opisuje znaéenje najosnovnijih | strukturu mapa. Nesamostalan u radu s va neke temeljne znacajke korisni¢kog suce-

.8, | pojmova i konstrukata (npr. elemenata mapama i datotekama. U uciteljevu pomo¢ lja operacijskog sustava.

g korisnickog sucelja), ali ih ne objasnjava. djelomicno se prisjeéa kako rijesiti postavljeni | Niska razina odgovornosti i promisljenosti pri

° zadatak. uporabi IK tehnologije i digitalnih rjesenja.

Rijetko suraduje s ostalim ucéenicima.




3. Uradak s tekstom i slikom

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrZaji i suradnja
Samostalno stvara autentican digitalni rad u Samostalno, napredno i na kreativan nacin koristi | Smislja kojim ée se programom i kako koristiti,
E odgovarajuéemu programu, pohranjuje ga u alate u programu za uredivanje digitalnog pronalazi sadrzaje i izraduje rad; stvara e-
= mapu digitalnih radova (e-portfolio) i vrednuje | sadrZaja kojeg sam odabire. Sve pogreske portfolio. Pri vrednovanju primjenjuje
= ga. samostalno, brzo i u¢inkovito rjesava. samovrednovanje te sudjeluje u vrsnjackome
3 vrednovanju radova.
o | Dizajniraipreureduje digitalni rad prema Koristi veéinu alata programa za uredivanje Odabire program i preureduje digitalni rad prema
E zadanim uputama u odgovaraju¢emu zadanog digitalnog sadrzaja. Uocava pogreske i zadanim uputama. Suraduje u timuiu
.g programu. uglavnom ih samostalno rjesava. vrednovanju. Sprema svoj rad u e-portfolio.
-]
o
5
Koristi se osnovnim funkcijama odgovaraju¢ega | Uz poticaj koristi osnovne alate programa za Potrebna mu je povremena pomoc¢ ucitelja ili
E programa za uredivanje zadanoga digitalnog uredivanje zadanog digitalnog sadrzaja. Uocava drugih ucenika pri stvaranju samostalnih i
= rada. pogreske, ali ih uglavnom ne rjesava samostalno. | grupnih digitalnih radova. Uz pomo¢ pohranjuje
2 i .
_g rad u e-portfolio.

dovoljan (2)

Prepoznaje odgovarajuci program za
pregledavanje i/ili uredivanje zadanoga
digitalnog rada. Prepoznaje osnovne alate
programa za izradu digitalnog sadrzaja.

Uz pomo¢ koristi samo najosnovnije alate za
izradu digitalnog sadrzaja. Uglavnom kopira vec
izradeni sadrzaj i ne uocava pogreske.

Izraduje i pohranjuje digitalni sadrzaj iskljucivo uz
pomoc¢ ucitelja ili drugih ucenika.




4. RjeSavanje problema

algoritmu.
Razlikuje naredbu od programa.

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja

Samostalno se sluZi rijeSenim primjerima, Samostalno sastavlja algoritam i zapisuje ga u Razvija sloZeniji algoritam i raspravlja s drugim
@ objasnjava ih, razgovara o moguéim nacinima odabranom programskom jeziku za nesto ucenicima o nacinima rjesavanja postavljenog
= rieSavanja postavljenog problema. sloZenije probleme od problema koji su detaljno problema.
= Samostalno navodi razli¢ite primjere ulaznih rijeSeni na satu.
'8 vrijednosti programa za koje objasnjava kako

utjeCu na rezultat programa.
E Objasnjava kako zadane ulazne vrijednosti Samostalno sastavlja algoritam i zapisuje ga u Razvija jednostavnije algoritme i raspravlja s
= utjeCu na rezultat programa. odabranom programskom jeziku za analogne drugim ucenicima o nacinima rjeSavanja
'8 Upotrebljava algoritam petlje u analognim probleme kao problemi koji su detaljno rijeseni postavljenog problema.
-g primjerima rijeSenim na satu. na satu.
5

Rijeseni primjer u zadanom programskom Uz povremenu pomoc sastavlja algoritam i Uz povremenu pomoc¢ razvija jednostavnije
= jeziku prepisuje bez pogreske. zapisuje ga u odabranom programskom jeziku za | algoritme te se povremeno ukljucuje u raspravu
T | Algoritam ponavljanja primjenjuje samo na analogne probleme kao problemi koji su detaljno | s drugim uéenicima o nacinima rjeSavanja
S identi¢nim primjerima rijeSenim na satu. rijeSeni na satu. postavljenog problema.
S Objasnjava znacenje pojedinih naredbi u

dovoljan (2)

Rijeseni primjer u zadanom programskom
jeziku prepisuje uz pogreske koje ne ispravlja
samostalno.

Ne razlikuje naredbu od programa.

Uz stalnu pomoc sastavlja algoritam i zapisuje ga
u odabranom programskom jeziku za jednostavne
analogne probleme kao problemi koji su detaljno
rijeSeni na satu.

Slabo se ukljucuje u raspravu o nacinima
rjeSavanja postavljenog problema.




5. RjeSavanje problema programiranjem

algoritmu.
Razlikuje naredbu od programa.

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja

Samostalno se sluZi rijeSenim primjerima, Samostalno sastavlja algoritam i zapisuje ga u Razvija sloZeniji algoritam i raspravlja s drugim
@ objasnjava ih, razgovara o moguéim nacinima odabranom programskom jeziku za nesto ucenicima o nacinima rjesavanja postavljenog
= rieSavanja postavljenog problema. sloZenije probleme od problema koji su detaljno problema.
= Samostalno navodi razli¢ite primjere ulaznih rijeSeni na satu.
'8 vrijednosti programa za koje objasnjava kako

utjeCu na rezultat programa.
E Objasnjava kako zadane ulazne vrijednosti Samostalno sastavlja algoritam i zapisuje ga u Razvija jednostavnije algoritme i raspravlja s
= utjeCu na rezultat programa. odabranom programskom jeziku za analogne drugim ucenicima o nacinima rjeSavanja
'8 Upotrebljava algoritam petlje u analognim probleme kao problemi koji su detaljno rijeseni postavljenog problema.
-g primjerima rijeSenim na satu. na satu.
5

Rijeseni primjer u zadanom programskom Uz povremenu pomoc sastavlja algoritam i Uz povremenu pomoc razvija jednostavnije
= jeziku prepisuje bez pogreske. zapisuje ga u odabranom programskom jeziku za | algoritme te se povremeno ukljucuje u raspravu
T | Algoritam ponavljanja primjenjuje samo na analogne probleme kao problemi koji su detaljno | s drugim uéenicima o nacinima rjeSavanja
S identi¢nim primjerima rijeSenim na satu. rijeSeni na satu. postavljenog problema.
S Objasnjava znacenje pojedinih naredbi u

dovoljan (2)

Rijeseni primjer u zadanom programskom
jeziku prepisuje uz pogreske koje ne ispravlja
samostalno.

Ne razlikuje naredbu od programa.

Uz stalnu pomo¢ sastavlja algoritam i zapisuje ga
u odabranom programskom jeziku za jednostavne
analogne probleme kao problemi koji su detaljno
rijeSeni na satu.

Slabo se ukljucuje u raspravu o nacinima
rjeSavanja postavljenog problema.




6. Digitalni svijet oko nas

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
Razumije razliku izmedu mreZnog preglednikai | Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim Lako pronalazi trazene informacije, pazi na uvjete
mrezne trazilice, objasnjava razliku izmedu sadrzajima koristeéi konkretne zadatke. pod kojima moze koristiti pronadenu informaciju.
— indeksnog pretrazivaca i kataloga. Predvida moguénost pojavljivanja nezeljenoga i Samostalno smislja kojim ée se programom i kako
LA Pretrazuje mreine sadrzaje trazenjem izraza i opasnoga sadrzaja medu rezultatima pretrage te | koristiti, pronalazi sadrzaje i izraduje autentican
5 pretrazuje prema vrsti sadrzaja. nastoji formulirati pretrage da izbjegne takve digitalni rad te ga pohranjuje u e-portfolio,
5 Pretrazuje sadrzaje s pomocu pretrazivackih sadrzaje. ldentificira pojam privatnosti na mrezi odnosno predstavlja ga.
o filtra. te razlikuje svoje i tude osobne podatke.
PretraZuje prema razinama dopustenja za
uporabu sadrzZaja (trazilice Creative Commons, ili
dodatni uvjeti)
o | Razumije razliku izmedu mreZnog preglednika i | Samostalno uocava i ispravlja pogreske. Steceno Samostalno koristi viSe izvora informacija.
E mrezne trazilice, objasnjava razliku izmedu znanje primjenjuje u radu. Stvara autentican digitalni rad te ga pohranjuje u
.8 indeksnog pretrazivaca i kataloga. PretraZuje mrezne sadrzZaje traZzenjem izraza i e-portfolio, odnosno predstavlja ga.
© pretraZuje prema vrsti sadrzaja. Identificira pojam
% privatnosti na mrezi te razlikuje svoje i tude
> osobne podatke.
| Prepoznaje i nabraja razlicite programe za Samostalno uocava pogreske ispravlja ih samo uz | Samostalno pokrece preglednik i upisuje adresu
L:— pregledavanje mreznih stranica, razlikuje pomoc¢ ucitelja. mreZne stranice, pronalazi informacije uz pomo¢
= preglednik od mrezZne tratzilice. Prakti¢ne radove radi uz povremenu pomo¢ ucitelja.
> Samostalno prepisuje adresu mrezne stranice u | ucitelja.
preglednik.
~ Prisjeca se osnovnih pojmova mrezni Samostalno ne uocava pogreske, radi uz pomo¢ i | Otvara mrezni preglednik, prepisuje adresu
P preglednik, trazilica, Internet, elektronicka prema uputama ucitelja. mreZne stranice. Uz pomo¢ pretraZuje
% posta. informacije na mreii.
= Prepoznaje ikone mreznog preglednika na
© racunalu.




7. Multimedijski projekt

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrZaji i suradnja
Samostalno se i kreativno koristi programima Samostalno, napredno i na kreativan nacin koristi | Smislja kojim ¢e se programom i kako koristiti.
E za stvaranje multimedijskih sadrzaja. alate u programu za uredivanje multimedijskog Suraduje s drugima ili samostalno provjerava
& Smislja primjenu multimedijskih programa u sadrzaja. Sve pogreske samostalno, brzo i uspjesnost svojih digitalnih uradaka
=2 ucenju. ucinkovito rjesava. predstavljajuéi ih poznatoj publici i koristeéi se
-8 njima pri ucenju.
S | Koristi se programima za stvaranje Koristi vecinu alata raznih programa za Odabire program i preureduje digitalni rad prema
_cg: multimedijskih sadrzaja. Analizira uporabu uredivanje zadanog multimedijskog sadrzaja. zadanim uputama. Rado suraduje s drugim
_g pojedinih programa te izraduje radove na Uocava pogreske i uglavnom ih samostalno ucenicima u razmjeni ideja.
o zadanu temu koji mu pomazu pri ucenju. rjesava.
5
P Uglavnom samostalno prepoznaje osnovne Uz poticaj koristi osnovne alate obradenih Potrebna je povremena pomo¢ uditelja ili
Lk programe za stvaranje multimedijskih programa za uredivanje zadanog digitalnog drugih uéenika pri stvaranju samostalnih i
_f§ sadrZaja. Uz pomo¢ preoblikuje postojeca multimedijskog sadrZaja. Uo¢ava pogreske, ali ih grupnih digitalnih multimedijskih radova.
_g digitalna rjesenja. uglavnom ne rjeSava samostalno.

dovoljan (2)

Prepoznaje osnovne alate programa za
stvaranje multimedijskih sadrzaja.

Uz pomo¢ koristi samo najosnovnije alate u
preporucenim programima za izradu digitalnog
multimedijskog sadrZaja. Uglavnom kopira veé
izradeni sadrZaj i ne uocava pogreske.

Izraduje i pohranjuje multimedijski sadrzaj
iskljucivo uz pomo¢ ucitelja ili drugih ucenika.




