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Postupci vrednovanja u predmetu Informatika realiziraju se trima pristupima vrednovanju:

v" vrednovanjem za uéenje

v" vrednovanjem kao ulenje

v" vrednovanjem naucéenoga.

Postupci su istovremeno i odgojni te pridonose postizanju ishoda uéenja.

Procjene o postignuéima ucenika temelje se na integraciji raznih informacija prikupljenih u razli¢itim

situacijama tijekom nastavne godine.

Vrednovanje za ucenje

Ovaj oblik vrednovanja stavlja se naglasak na proces zajednickoga prikupljanja informacija i
dokaza o procesu ucenja i poucavanja ucitelja i uenika te interpretaciji tih informacija i dokaza
kako bi ucitelj unaprijedio poucavanje, a u¢enik proces u¢enja. Takvim pristupom uceniku se pruza
mogucnost da tijekom ucenja postane svjestan kako uci te uvidi kako treba uciti da bi postigao
bolje rezultate. Vrednovanje za ucenje rezultira kvalitativnom povratnom informacijom o tijeku
procesa ucenja, a ne ocjenom.

Mogucée metode i tehnike su:

- ljestvice procjene — popis aktivnosti ili zadataka koje ucenik izvodi, a s pomocu kojeg sam

prati realizaciju i uspjesnost

- e-portfolio — zbirka digitalnih radova koju ucenik izraduje tijekom Skolovanja potice razvoj
kritickog misljenja, omogucuje uceniku samovrednovanje svojih znanja i postignuéa te
stvaranje pozitivnih digitalnih tragova

- pradéenje tijekom rada — uporaba online sustava za opazanje i davanje brzih povratnih

informacija (npr. kvizovi za ponavljanje i utvrdivanje znanja).

Vrednovanje kao ucenje

Razli¢ite metode i tehnike koje se primjenjuju u pristupu vrednovanje kao ucenje doprinose
aktivnomu ukljuéivanju ucenika u proces vrednovanja uz stalnu podrsku ucitelja i to razli¢itim
aktivnostima vrsnjackoga i/ili samorefleksivnoga vrednovanja. Suradnickim nadinom rada u
virtualnome okruzZenju lako se provode aktivnosti vrSnjackoga vrednovanja te samoregulacije
svojega procesa ucenja. Razvijanje svijesti o svojoj sposobnosti, napretku i vrijednosti svojega
rada vazna je odgojna komponenta procesa ucenja i poucavanja. Samovrednovanjem u ucenika
razvijamo motivaciju za ulaganje dodatnoga napora za postizanjem Zeljenoga uspjeha.

Moguce metode i tehnike vrednovanja kao ucenja su:

- samorefleksija i samovrednovanje

— ljestvice procjene

— interaktivne lekcije, zadatci ili simulacije
— odabir sloZenosti zadataka prema samoprocjeni te refleksija nakon rjeSavanja

- digitalni dnevnici ucenja kao dopuna ucenickim e-portfolijima ili kao samostalni dokumenti

u kojima ucenici biljeZe svoje uspjehe i izazove

— izlazne kartice— ucenici daju sebi i ucitelju jednostavnu povratnu informaciju o usvojenosti
na tom satu

— ulazne kartice — ucenici daju sebi i ucitelju jednostavnu povratnu informaciju o usvojenosti
na prethodnom satu

- pracenje e-portfolija ili dijeljenih dokumenata

- vrdnjacko vrednovanje kao dio suradnickih aktivnosti kojima vrSnjaci prate rad u timu, pri

¢emu ucenici odlucuju o kriterijima vrednovanja.



U vrednovanju za ucenje i vrednovanju kao ucenju mogu se koristiti i digitalne znacke, koje
predstavljaju pojedina postignuca s tocno definiranim aktivnostima koje u¢enik mora odraditi i
kriterijima za dobivanje znacke. Uc¢enik pohranjuje prikupljene znacke u svojemu e-portfoliju.

e Vrednovanje naucenoga
Pristupom vrednovanja naucenoga provjeravaju se oni odgojno-obrazovni ishodi koji su definirani
kurikulumom, a takvo vrednovanje uvijek rezultira ocjenom.
Metode i tehnike vrednovanja naucenog su:
— usmeno provjeravanje i ocjenjivanje moze se provoditi na svakom nastavnome satu bez

obveze najave i, u pravilu, ne smije trajati dulje od 10 minuta po uceniku. Takvo
provjeravanje znanja moze ukljucivati provjeru znanja na racunalu.
- pisane provjere i/ili provjere znanja na racunalu

Pisano provjeravanje provodi se poslije obradenih i uvjezbanih nastavnih sadrzaja, kontinuirano
tijekom nastavne godine. Pisane provjere u trajanju duljem od 15 minuta planiraju se na pocetku
polugodista.
Kratke pisane provjere u trajanju do 15 minuta bitno se razlikuju opsegom nastavnoga
sadrzaja. Obrazovna postignuca iz kratkih pisanih provjera se, u pravilu, upisuju u rubriku za
biljeSke u imeniku.
Opdi kriteriji vrednovanja pisanih provjera i provjere znanja na racunalu su:
0-45% nedovoljan (1);
46-59% dovoljan (2);
60-74% dobar (3);
75-89% vrlo dobar (4);
90-100% odli¢an (5).
- e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te napredovanje
ucenika tijekom sSkolske godine
— ucenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i

suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje
- online provjere koje su dio unutarnjega ili hibridnoga vrednovanja.

Elementi vrednovanja

Predmet Informatika ukljucuje sljedece elemente vrednovanja:
e usvojenost znanja - ukljuCuje ocjene za Cinjeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje,
opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila

® rjeSavanje problema - ukljuCuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rjesavanja,
pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretrazivanja i prikupljanja,
istrazivanje, samostalnost u rjeSavanju problema

e digitalni sadrzaji i suradnja - ukljucuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe

programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova,

odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnoga uratka.

Formiranje zakljucne ocjene

Zaklju¢na ocjena utemeljena je na mnogo relevantnih podataka dobivenih razli¢itim metodama
vrednovanja unutar pristupa vrednovanju naucenoga, ali i vrednovanja za ucenje i vrednovanja kao
ucenja i u najveéoj mogucoj mjeri odrazavat ¢e ucenikovu stvarnu razinu postignuda.

Pri zakljucivanju ocjena svi navedeni elementi vrednovanja promatraju se ravnopravno te jednako utjecu
na formiranje zaklju¢ne ocjene.

Razli¢itim nacinima i elementima vrednovanja poti¢e se dubinsko, dugotrajno i samostalno ucenje te
omogucuje uéenicima preuzimanje odgovornosti za svoje vrednovanje. Ucenike se poti¢e u nastojanju da
o svojemu napretku raspravljaju s uciteljima te sudjeluju u samovrednovanju i vrSnjackome ocjenjivanju
s ciliem pracenja i promisljanja o svojemu ucenju i predlaganju smjernica za buduce ucenje.



1. Organizacija podataka

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
Tocno navodi sva pravila za imenovanje Sigurno i to¢no kreira datoteku u stablastoj stru- | Tijekom kreiranja dijeljene mape samostalno i
datoteka, u potpunosti razumije ulogu i znacaj kturi na temelju zadanog punog imena datoteke, | aktivno sudjeluje u planiranju i provedbi
in | datotecnog nastavka. Analizira i objasnjava sve | kao i obratno. Samostalno uocava i otklanja mapiranja — daje prijedloge, preuzima inicijativu,
: sastavnice punog imena datoteke. Obrazlaze pogreske. Samostalno sortira i filtrira datoteke pomaze drugim ucenicima (ne samo uceniku s
3§ prednosti i nedostatke korisnic¢kih mapa po zadanim kriterijima. To¢no i selektivno kojim je u paru) u provedbi zadatka.
§ sustava. Opisuje funkciju i primjenu dijeljene upotrebljava korisni¢cke mape sustava za sprem- Sazimanje sadrzaja kreativno povezuje sa
mape. Razumije koncept sazetih podatka i koje | anje i pronalaZenje sadrZaja odredenog tipa. arhiviranjem podataka i sa stvaranjem sigurnog
su njegove prednosti. Usvojeno znanje Sigurno sazima sadrZaje (mape i datoteke) u ZIP digitalnog okruzja.
povezuje sa slicnim sadrzajima. format i nazad ih izdvaja iz ZIP arhive.
— | Navodi vecinu pravila za imenovanje datoteka, | Kreira datoteku u stablastoj strukturi na temelju Aktivno sudjeluje i kreiranju dijeljene mape,
S'; razumije funkciju i znacaj datotecnog nastavka. | zadanog punog imena datoteke, i obratno, pri suraduje s drugim ucenicima i razmjenjuje s
= Puno ime datoteke pravilno ras¢lanjuje na ¢emu samostalno uocava pogreske. njima iskustva. Uspjesno koristi program Explorer
) njene elemente. Poznaje nacine sortiranja i Sortira i filtrira sadrzaje po odabranim kriterijima. | za datoteke u svrhu sortiranja i filtriranja sadrza-
i) filtriranja sadrzaja. Navodi prednosti i nedosta- | Upotrebljava korisnicke mape sustava za pronala- | ja. Samostalno i to¢no upotrebljava naredbe za
5 tke korisnickih mapa sustava. Obrazlaze Zenje sadrzaja odredenog tipa. SaZima sadrZaje u | sazimanje i izdvajanje sadrzZaja. U potpunosti
funkciju dijeljene mape i saZimanja podatka. ZIP format i izdvaja ih iz ZIP arhive. izvrSava zadatke i doprinosi radnoj atmosferi.
Navodi neka od pravila za imenovanje dato- Djelomic¢no povezuje putanju datoteke s Samostalno se koristi osnovnim moguénostima
E teka, razumije osnovnu funkciju datotecnog odredenom stablastom strukturom i obratno. programa Explorer za datoteke. Prepoznaje koje
o nastavka. Nesiguran u objasnjavaju elemenata | Uocava pogreske, ali trazi pomoci u njihovom naredbe treba koristiti za sortiranje i filtriranje
'8 punog imena datoteke i rasclanjivanju putanje | otklanjanju. Po uputi saZima sadrzaje u ZIP sadrZaja, ali treba pomo¢ za otklanjanje pogresa-
© datoteke. Opisuje svrhu dijeljene mape. Navodi | format, izdvaja ih iz ZIP arhive. ka. Suraduje s drugim ucenicima, ali slabo
prednosti saZimanja podatka. doprinosi timskome radu.
= U pomoc¢ ucitelja prisjeca se nekih od pravila za | Uz pomo¢ ucitelja povezuje putanju datoteke s Uz pomo¢ ucitelja koristi se osnovnim
= imenovanje datoteka, navodi datotecni nasta- | odredenom stablastom strukturom i obratno. mogucénostima programa Explorer za datoteke.
8 | vak kao dio imena datoteke. Uz pomo¢ ucitelja | Pogreske uocava i otklanja ih tek uz uciteljevu Reproducira postupke i korake koje je vidio kod
T; rasclanjuje puno ime datoteke na njene sastav- | pomo¢. Uz pomo¢ ucitelja sazima sadrzaje u ZIP drugih. Pogreske ne uocava samostalno.
.8 nice. Razumije razlog saZzimanja sadrzaja, ali ne | format iizdvaja ih iz ZIP arhive. Uz dodatni poticaj ucitelja suraduje s drugim

razumije koncept.

ucenicima, pasivan je u timskome radu.




2. Mreino povezivanje

mreze.

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
. | Samostalno povezuje usvojeno znanje sa Samostalno primjenjuje postupke za zastitu Samostalno koristi online pohranu i mreznu
L | slignim sadrzajima. racunala, programa i podataka na mrezi te grupu radi suradnje.
E Tocéno definira sve pojmove vezane za pronalazi i povezuje nove uredaje u mrezu. Kreira i koristi mreznu mapu na racunalu te dijeli
— povezivanje i mrezu racunala te objasnjava Brzo i efikasno otklanja mogucée greske kod datoteke s drugim uéenicima.
° njihovo znacenje i primjenu. povezivanja.
o | Odreduje vrste mreZnog povezivanja prema Povezuje postojece uredaje u mrezu, analizira Koristi se primjenskim programima za zastitu
E danim primjerima. prednosti i nedostatke mreznoga povezivanja. racunala.
.g Prepoznaje i objasnjava vrste Stetnih Uocava moguce greske kod povezivanja i Pronalazi preporucenu online pohranu, prijavljuje
o djelovanja preko mreze te pronalaziianalizira | pokusava ih otkloniti. se i dijeli datoteke s drugima.
% razinu postavki mrezne sigurnosti operacijskog
> sustava te odredenih racunalnih programa.
_ | Nabraja vrste mreZnog povezivanja, Prepoznaje nacin povezivanja pojedinog uredaja Uz poticaj upotrebljava mreznu radnu grupu na
®@ | prepoznaje pozitivne i negativne strane u mrezu. racunalu i uspijeva pronaci datoteke koje su
_fg povezivanja uredaja u mrezu. Primjenjuje osnovne korake zastite racunala od dijeljene na mrezi.
= Prepoznaje vrste Stetnih djelovanja preko Stetnih djelovanja preko mreze.

dovoljan (2)

Prepoznaje mrezu kao medusobno povezane
racunalne uredaje koji razmjenjuju podatke.
Navodi neke pozitivne i negativne strane
povezivanja uredaja u mrezu.

Uz pomo¢ reproducira nacin povezivanja jednog
uredaja u mrezu.

Prema danim koracima i uz pomo¢ pronalazi
programsku podrsku za zastitu racunala.

Uz pomo¢ se prijavljuje u sustav online pohrane i
pregledava datoteke.




3. Obrada i prikazivanje sadrzaja

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
Prepoznaje i opisuje elemente programa za Primjenjuje usvojene vjestine izrade prezentacija | Priizradi prezentacija ucenik je samostalan i
n izradu prezentacija, opisuje, analizira i u novim problemskim situacijama. kreativan. Koristi se grafickim i dodatnim
; usporeduje nacine upotrebe grafickih i Istrazuje upotrebu prezentacija i njihovu elementima, pri odabiru ilustracija na mrezi
3§ dodatnih elemenata u prezentaciji. primjenu u novim sli¢nim situacijama postuje uvjete upotrebe, CC licencije i autorsko
§ Prepoznaje i opisuje razli¢ite servise za pohanu pravo, radove pohranjuje u e-portfolio te na neki
podataka u oblaku. od servisa podataka u oblaku te ih dijeli za
zajednicko uredivanje.
T Prepoznaje i opisuje razli¢ite elemente u izradi | Primjenjuje steCeno znanje priizradi prezentacija | Priizradi prezentacija ucenik se koristi tekstom,
E prezentacija, opisuje nacine upotrebe grafickih | radi rjeSavanja sloZenijih problema. grafickim i dodatnim elementima.
.g i dodatnih elemenata u prezentaciji, opisuje Samostalno uocava pogreske u radu koje uz malu | Izradene radove pohranjuje u e-portfolio i na
° razlicite servise za pohanu podataka u oblaku. pomoc ispravlja. neki od servisa za pohranu podataka u oblaku te
2 ih dijeli .
S
Prepoznaje osnovne elemente programa za Pri upotrebi programa za izradu prezentacija Pri izradi prezentacija ucenik se koristi tekstom ,
E izradu prezentacija, prepoznaje osnovne povremeno radi pogreske koje uocava ispravlja uz | grafickim elementima i tablicama.
- graficke elemente u prezentaciji. Prepoznaje pomoc¢ ucitelja. Izradene radove uz pomo¢ ucitelja pohranjuje u
e servis za pohranu podataka u oblaku. e-portfolio i na neki od servisa za pohranu
o

podataka u oblaku.

dovoljan (2)

Prepoznaje program za rad s prezentacijama,
imenuje osnovne dijelove prezentacije.

Radi uz kontinuiranu pomo¢ ucitelja, samostalno
ne uocava pogreske, ¢esto grijesi u radu.

Uz pomo¢ ucitelja se koristi osnovnim
moguénostima alata za izradu prezentacija.




4. Rasclanjivanje problema

rijeSiti.

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
@ Samostalno pronalazi i stvara rjeSenje Samostalno modelira problem i prema zadanim Samostalno istrazuje i predlaze postupke za
c slozenoga problema s pomocu potproblema te | koracima pretrazuje i prikuplja podatke za rieSavanje zadanih problema prema koracima te
= kriticki vrednuje i preureduje rjesSenje ako je rjeSavanje problema. pomaze drugim ucenicima u radu.
S | potrebno.
E Analizira moguénost ukljucivanja rjeSenja RjeSava primjere problema iz svakodnevnoga Razvija postupke rjesavanja problema i raspravlja
= potproblema u rjesenje sloZenijega Zivota primjenjujuci ih na sloZenije probleme, s drugim ucenicima o nacinima rjeSavanja
-g problema, analizira i predlaze moguce demonstriranjem postupka rjeSavanja problema postavljenog problema.
'g izmjene/prilagodbe rjeSenja potproblema. rastavljajuci ga na manje poznate probleme.
5
— Uz pomo¢ ucitelja razvija plan rjeSavanja Uz poticaj primjenjuje korake rjeSavanja Uz poticaj sudjeluje u raspravama oko postupaka
o problema te prepoznaje u njemu problema iz svakodnevnoga zivota rastavljajuci ga | rjeSavanja problema i daje svoj prijedlog kako bi
_fg’ potprobleme, manje probleme s kojima se na manje, poznate probleme. se zadani problem rijesio.
> veé susreo, odnosno probleme koje zna

dovoljan (2)

Opisuje problem te prepoznaje neke
korake/dijelove u rjesenju problema.

Uz stalnu pomo¢ pokusava primijeniti korake
rjeSavanja problema na jednostavnim primjerima
kao i primjerima koji su ve¢ analizirani i rijeSeni
na satu.

Slabo suraduje u timu. Povremeno se ukljucuje u
raspravu o nacinima rjeSavanja postavljenog
problema.




5. RjeSavanje problema programiranjem

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
Samostalno se sluZi rijeSenim primjerima, Samostalno sastavlja algoritam i zapisuje ga u Razvija sloZeniji algoritam i raspravlja s drugim
in | objasnjava ih, razgovara o moguéim nacinima odabranom programskom jeziku za nesto ucenicima o nacinima rjesavanja postavljenog
; rieSavanja postavljenog problema. sloZenije probleme od problema koji su detaljno problema.
3§ Samostalno navodi razli¢ite primjere ulaznih rijeSeni na satu.
§ vrijednosti programa za koje objasnjava kako
utjecu na rezultat programa u algoritmima
grananja i petlje s logickim uvjetom.
o | Objasnjava kako zadane ulazne vrijednosti Samostalno sastavlja algoritam i zapisuje ga u Razvija jednostavnije algoritme i raspravlja s
E utje€u na rezultat programa. odabranom programskom jeziku za analogne drugim ucenicima o nacinima rjeSavanja
.g Koristi algoritam petlje s logi¢kim uvjetom u probleme kao problemi koji su detaljno rijeseni postavljenog problema.
y=] analognim primjerima rijeSenim na satu. na satu.
% Razlikuje primjere u kojima se koristi algoritam
> petlje i algoritam petlje s logi¢kim uvjetom
Rijeseni primjer u zadanom programskom Uz povremenu pomoc sastavlja algoritam i Uz povremenu pomoc razvija jednostavnije
jeziku prepisuje bez pogreske. zapisuje ga u odabranom programskom jeziku za | algoritme te se povremeno ukljucuje u raspravu
E Algoritam grananja primjenjuje samo na analogne probleme kao problemi koji su detaljno | s drugim uéenicima o nacinima rjeSavanja
& identi¢nim primjerima rijeSenim na satu. rijeSeni na satu. postavljenog problema.
S Objasnjava znacenje pojedinih naredbi u
° algoritmu.
Uocava primjere u kojima se koristi algoritam
grananja
= Rijeseni primjer u zadanom programskom Uz stalnu pomo¢ sastavlja algoritam i zapisuje ga | Slabo se ukljucuje u raspravu o nacinima
: jeziku prepisuje uz pogreske koje ne ispravlja u odabranom programskom jeziku za jednostavne | rjeSavanja postavljenog problema.
8 samostalno. analogne probleme kao problemi koji su detaljno
T; Ne uocava potrebu algoritma grananja u rijeSeni na satu.
.8 postavljenom problemu.

Ne razlikuje vrste petlji.




6. Ponasanje na mrezi

klasi¢nog nasilja
e nabraja i opisuje razli¢ite vrste elektronickog
nasilja te nacine njihove prevencije.

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
Samostalno na konkretnom primjeru: Samostalno analizira i stvara svoje pozitivne Samostalno i kreativno osmisljava i planira izradu
e opisuje pozitivne i negativne digitalne digitalne tragove primjenjujuci saznanja o digitalnih radova na temu ponasSanja na mrezi,
tragove i njihov utjecaj na Zivot pojedinca vaznosti i utjecaju digitalnih tragova na na$ izraduje ih i vrednuje.
- e objasnjava pozitivne i negativne strane svakodnevni Zivot. Koristi dodatne mogucénosti alata i programa za
Qo dijeljenja i brzog Sirenja informacija na rad ili se koristi alatima i programima koje
& internetu samostalno pronalazi.
% e prepoznaje, navodi i obja$njava pojam U timu nudi pomo¢ i suraduje s ostalim
o elektronitkog nasilja te ga razlikuje od ucenicima.
klasi¢nog nasilja
e nabraja i opisuje razli¢ite vrste elektroni¢kog
nasilja te nacine njihove prevencije.
Samostalno povezuje pojmove.
Vecinom samostalno na konkretnom primjeru: | Uglavnom samostalno uocava posljedice Samostalno osmisljava, planira i izraduje
e opisuje pozitivne i negativne digitalne nepromisljenog objavljivanja neprimjerenih digitalne radove na temu ponasanja na mrezi.
— tragove i njihov utjecaj na Zivot pojedinca informacija na mrezi, uglavnhom samostalno Samostalno se sluzi predlozenim alatima i
. . obja3njava pozitivne i negativne strane analizira svoje digitalne tragove. programima za rad.
_‘g’ dijeljenja i brzog Sirenja informacija na Samostalno uocava i ispravlja pogreske.
) internetu Aktivno suraduje u timu.
o e prepoznaje, navodi i objasnjava pojam
= elektronickog nasilja te ga razlikuje od




Prepoznaje pozitivne i negativne digitalne
tragove i uz povremenu pomoc ucitelja

Uz povremenu pomoc¢ ucitelja uocava posljedice
nepromisljenog objavljivanja neprimjerenih

Izraduje digitalne sadrzaje na temu ponasanja na
mrezi uz povremenu pomo¢ ucitelja. Samostalno

ucitelja.

—
L:’ objasnjava njihov utjecaj na zZivot pojedinca. informacija na mrezi. se koristi predlozenim programima i alatima za
S Razlikuje pojam elektronic¢kog nasilja od Uz povremenu pomoc¢ ucitelja analizira svoje rad. Pogreske u radu povremeno uoc¢ava samo-
-8 klasi¢nog nasilja. digitalne tragove. stalno i ispravlja ih uz pomo¢ ucitelja. Povremeno
Nabraja razli¢ite vrste elektroni¢kog nasilja, treba poticaj za suradnju u timu.
objasnjava ih uz povremenu pomo¢ ucitelja.
— | Prepoznaje digitalni trag na konkretnom Uz ucestalu pomo¢ ucitelja analizira svoje digital- | lzraduje digitalne sadrZaje na temu ponasanja na
% primjeru. ne tragove i uocava posljedice nepromisljenog mreZi iskljucivo uz pomo¢ ucitelja, koristeci se
B | Prepoznaje razli¢ite oblike elektroni¢kog objavljivanja neprimjerenih informacija na mrezi. | pritom najosnovnijim moguc¢nostima programa ili
E’ nasilja. alata za rad.
.8 Pojmove povezuje i opisuje iskljucivo uz pomoc¢ Pogreske u radu ne uocava samostalno.

Potreban je stalan poticaj za suradnju u timu.




7. Suradnicko uredivanje sadrzaja

Odgovara na objavljenu poruku, oblikuje svoj
odgovor.

Ocjena| Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
Opisuje razli¢ite alate za suradnicko uredivanje | Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢énim Samostalno i kreativno osmisljava i planira izradu
sadrzaja, istrazuje dodatne moguénosti sadrzajima koristeéi konkretne zadatke. digitalnog rada uz upotrebu alata za timski rad i
tn | dijeljenja sadrZaja koje omoguduje alat MS Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim suradnju.
: Teams. Nabraja i opisuje mogucénosti koje situacijama. Istrazuje, odabire i primjenjuje te Dijeli rad za zajednic¢ko uredivanje i prezentira
:§ pruza aplikacija MS Teams. preporuca i argumentira dodatne nacine upotrebom alata MS Teams.
§ Opisuje postupak dijeljenja zajednicke prezen- | rjeSavanja postavljenog zadatka. Aktivno sudjeluje u komunikaciji putem alata MS
tacije i njenog uredivanja u timu. Odgovara na Teams, u timu nudi pomoc¢ i suraduje s ostalim
objavljenu poruku, oblikuje svoj odgovor te ucenicima.
poruci dodaje emotikone i datoteke privitka.
_— | Opisuje razlicite alate za suradnicko uredivanje | Samostalno uocava iispravlja pogreske. Stec¢eno Samostalno osmisljava i izraduje digitalni rad,
< sadrzaja. Nabraja i opisuje mogucénosti koje znanje primjenjuje u radu. dijeli ga za zajednicko uredivanje i prezentira
_fg’ pruza aplikacija MS Teams. Opisuje postupak upotrebom alata MS Teams.
) dijeljenja zajednicke prezentacije i njenog Aktivno sudjeluje u komunikaciji putem alata za
o uredivanja u timu. Odgovara na objavljenu suradnju.
s poruku, oblikuje svoj odgovor te poruci dodaje
emoti ikone i datoteke privitka.
Prepoznaje i nabraja razlicite alate za Samostalno uocava pogreske ispravlja ih samo uz | Uz poticaj ucitelja koristi se osnovnim
E suradnicko uredivanje sadrzaja. pomo¢ ucitelja. mogucnostima alata MS Teams za razmjenu
& Nabraja moguénosti koje pruza aplikacija MS Prakti¢ne radove radi uz povremenu pomo¢ poruka, dijeljenja datoteka i jednostavno
§ Teams. ucitelja. uredivanje zajednickog rada.

dovoljan (2)

Prepoznaje i nabraja alate kojima se moze
koristiti za suradnicko uredivanje sadrzaja.

Samostalno ne uocava pogreske, radi uz pomo¢ i
prema uputama ucitelja.

Koristi se osnovnim moguénostima alata MS
Teams za razmjenu poruka i jednostavno
uredivanje zajednickog rada.

Radi uz pomoc¢ ucitelja.




