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Na'st?vna WESEIE Nastavna jedinica 0dgojno-obrazovni ishodi Ocekivanja medupredmetnih tema Suodnos Ok\{lml,
cjelina tema broj sati
A.5.2. Uenik istrazuje glavne
komponente uobicajenih digitalnih
I sustava, odreduje osnovne funkcije i |MPT UCiti kako uciti: Hrvatski jezik
:g 0. Uvodni sat veze s drugima. B.1.2. Uz podrsku uditelja ucenik odreduje A.5.3. Ucenik Cita tekst, izdvaja 2
g ’ D.5.2. Uéenik procjenjuje vaznost ciljeve uéenja, odabire pristup uéenju te klju¢ne rijeci i objasnjava
S zbrinjavanja elektronickog otpada te |planira ucenje. znacenje teksta.
objasnjava postupke njegovog
zbrinjavanja.
MPT Uéiti kako ugiti
1. Sklopovlje ratunala B.1.2. Uz podrsku ucitelja ucenik odreduje
ciljeve ucenja, odabire pristup ucenju te
o . lanira ucenje. "
A.5.2. Ucenik istraZuje glavne P ! Tehnigka kultura
icajeni C.5.2. Ucenik dstavlj
© komponente uobicajenih MPT Odrivi razvoj - Ce:lhp'r“ek StaVJa )
] igi i i odabranu tehnicku tvorevinu.
e 2 Povezivani . digitalnih sustava, odreduje A.1. Ugenik razlikuje pozitivne i negativne
o - Fovezivanje umrezu osnovne funkcije i veze s utjecaje ¢ovjeka na prirodu i okolis. Lik kult
. ikovna kultura
e drugima. C.3. Uc¢enik prepoznaje vaznost oCuvanje A5.3. Uéenik se slusi 2
$ D.5.2. Uenik procjenjuje okoli3a za opéu dobrobit. -3 een! we
g N o ' novomedijskom tehnologijom
8 vaznost zbrinjavanja MPT Uporaba IKT uskladujuci poznavanje njihovih
9 elektronickog otpada te tehnigkih i izrazajnih
- R . A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi € mc, i |_zraza.Jn|_ .
objasnjava postupke njegovog o o moguénosti s principima
brinjavanja programima i uredajima. likovnoga i vizualnoga jezika
3. Elektronicki otpad z ) ja. A.2.4. Ucenik opisuje utjecaj tehnologije na 8 gal :
zdravlje i okolis.
€
o
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g 1. Upravljanje racunalom
i 1.1. Prijava u sustav
; 1.2. Elementi korisni¢kog
“ sucelja C.5.1. Ucenik prilagodava
£ 1.3. Programi i prilagodba korisnicko sucelje operacijskog
N 13 -
73’ o sustava sustava svojim potrebama,
e o L samostalno otkriva i pokazuje ~ |MPT Uporaba IKT Matematika
& 2. Organizacija sadraja u dodatne moguénosti A.2.3. U&enik se odgovorno i sigurno koristi  |A.5.1. U&enik brojevnim
g raunalu operacijskog sustava programima i uredajima. izrazom u skupu prirodnih
2.1.Ovaj PC X brojeva s nulom modelira
© .o -
2 2.2.Imenovanje uredaja i €5.2. 'Ucen.lk se koristi MPT U¢iti kako uciti problemsku situaciju.
; pogona mOguch?St'mé SUStaV_a Zi C.2. U&enik iskazuje pozitivna i visoka D.5.2. Uéenik odabire i 20
3 2.3. Navigacija kroz sadrZaj pohranjivanje i organizaciju otekivanja i vjeruje u svoj uspjeh u u¢enju. preraunava pogodne mjerne
H datoteka. jedinice.
o, 2.4. Prikaz sadrzaja A.5.3. Ucenik analizira nacin na
~ ’ ! - _— .
2.5. Postupci s mapamai koji racunalo pohranjuje razli¢ite
datotekama vrste podataka.
3. Pohranjivanje podataka u
racunalu
Ponavljanje gradiva i
provjera znanja
1. Obrada teksta
Hrvatski jezik
£ .. . MPT Osobni i socijalni razvoj A.5.3. Ucenik Cita tekst, izdvaja
5 _g 1. Obrada teksta C.5.3. Ucenik osmisljava plan A.2.1. U&enik razvija sliku o sebi. kljugne rijei i obja$njava
k<] > izrade digitalnog rada, izraduje [B.2.2. Ugenik razvija komunikacijske znadenje teksta.
g € ga, pohranjuje u mapu digitalnih |kompetencije.
‘s S 2. Oshove crtanja radova (e-portfolio) i vrednuje  [B.2.4. Uenik suradnicki uci i radi u timu. Likovna kultura
© % ga. B.5.2. Ucenik prepoznaje 12
'En s A.5.1. Uenik pronalazi i MPT Uporaba IKT razli¢ite etape vlastitog
E Aé 2. Osnove crtanja vrednuje informacije. B'Z'?T' UCte\i!( primjenjuje Iﬁ)munikacijska stva}rlalackz?g'a 'procelsa i analizira
> ‘g pravila u digitalnome okruzju. svoj likovni i vizualni rad te
Q. 5 radove drugih ucenika.
o

3. Infografika

Vrednovanje projekta
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Rjesavanje problema programiranjem

4. RjeSavanje problema

Rjesavanje problema

B.5.2. Uc¢enik stvara algoritam za
rjeSavanje jednostavnog
zadatka, provjerava ispravnost
algoritma, otkriva i popravlja
greske.

MPT Uditi kako uditi:

B.1.2. Uz podrsku ucitelja uéenik odreduje
ciljeve ucenja, odabire pristup ucenju te
planira ucenje.

MPT Uporaba IKT
D.2.2. Ucenik rjesava jednostavne probleme s
pomodu digitalne tehnologije.

Hrvatski jezik

A.5.3. Ucenik Cita tekst, izdvaja
klju¢ne rijeci i objasnjava
znacenje teksta.

Matematika

A.5.1. Ucenik brojevnim
izrazom u skupu prirodnih
brojeva s nulom modelira
problemsku situaciju.

Crtamo s Poskokom

Programiranje blokovima u
Pythonu
1. Radunanje

1. Radunanje

MPT Gradanski odgoj i obrazovanje
C.3. Ucenik promice kvalitetu Zivota u $koli.
C.4. Ucenik promice razvoj Skolske kulture.

MPT Uciti kako uciti
C.2. Ucenik iskazuje pozitivna i visoka
ocekivanja i vjeruje u svoj uspjeh u uéenju.

U svijet bez putovnice

6. Digitalni svijet oko nas

4. Koliko je malena razlika
izmedu kopiranja i krade?

4.1. PretraZivanje prema
razinama dopustenja

4.2. Programska oprema i prava
njezine upotrebe

D.5.1. Ucenik analizira eticka
pitanja koja proizlaze iz
koriStenja racunalnom
tehnologijom.

MPT Osnove IKT

A.2.2. Ucenik se samostalno koristi njemu
poznatim uredajima i programima.

A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi
programima i uredajima.

C.2.3. Ucenik uz pomo¢ ucitelja ili samostalno
usporeduje i odabire potrebne informacije
izmedu pronadenih informacija.

D.2.4. Ucenik izdvaja i razvrstava oznake
vlasnistva djela i licence za dijeljenje sadrzaja
koje treba postovati.

teksta u cjelini.

C.5.1. Ucenik razlikuje izvore
informacija, pronalazi potrebne
informacije u skladu sa svojim
potrebama i interesima.

Vrednovanje projekta
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:>_~ B.5.1. Ucenik koristi se C.3. U&enik iskazuje interes za razli¢ita Matematika 20
= programskim alatom za podrucja, preuzima odgovornost za svoje D.5.1. Ucenik mjeri i crta
g stvaranje programa u kojem se ucenje i ustraje u uéenju. kutove, odreduje mjere
= . R . jednih i vrSnih kutova
S I koristi ulaznim i izlaznim susje
2 2. Pohranjivanje podataka - ) . MPT Osobni i socijalni razvoj D.5.4. Uenik racuna i
S vrijednostima te ponavljanjem. L o - o . .
2 .. . B.2.2. Ucenik razvija komunikacijske primjenjuje opseg i povrsinu
o B.5.2. Ucenik stvara algoritam za K , S
) s . ompetencije. geometrijskih likova
.g rieSavanje jednostavnog A.5.1. Ucenik brojevnim
= zadatka, provjerava ispravnost | MpT Osnove IKT izrazom u skupu prirodnih
g L algoritma, otkriva i popravlja A.2.2. Uenik se samostalno koristi njemu brojeva s nulom modelira
= 2. Pohranjivanje podataka . X L ; . .
gb greske. poznatim uredajima i programima. problemsku situaciju
& A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi
v programima i uredajima.
B.2.3. Ucenik sam ili u suradnji s drugima
preoblikuje postojeca digitalna rjesenja ili
stvara nove sadrzaje i ideje.
D.2.2. Uéenik rjesava jednostavne probleme s
5.C. Vizualno programiranje pomodu digitalne tehnologije.
Ponavljanje gradiva i
provjera znanja
1. Pregledavanje mreznih
stranica
MPT Gradanski odgoj i obrazovanje
Lo - C.3. Uenik promice kvalitetu Zivota u Skoli.
2. U potrazi za informacijama o . .
2.1. Gdje i kako traiti? C.4. Ucenik promice razvoj skolske kulture.
2.2. Napredne tehnike " -
pretrazivanja MPT l{CItI kako uciti
C.2. Ucenik iskazuje pozitivna i visoka
ocekivanja i vjeruje u svoj uspjeh u uéenju.
C.5.3. Ucenik osmisljava plan C.3. Ucenik iskazuje interes za razlicita Hrvatski jezik
izrade digitalnog rada, izraduje [podruéja, preuzima odgovornost za svoje A.5.3. Ucenik Cita tekst, izdvaja
3. Istina ili ne? ga, pohranjuje u mapu digitalnih ucenje i ustraje u ucenju. klju¢ne rijeci i objasnjava
radova (e-portfolio) i vrednuje znatenje teksta.
MPT Osobni i socijalni razvoj A.5.4. Uenik Cita tekst s
g2 B.2.2. Ucenik razvija komunikacijske razumijevanjem, izdvaja klju¢ne
I . ik razvi unikaci zumijev. , izdv u
A.5.1. Ucenik pronalazii " ! ! Lo ! . VJ4 VJ ) !
o . kompetencije. rijedi i objasnjava znaenje
vrednuje informacije. 10




Razredni film

7. Multimedijski projekt

1. Snimanje i obrada fotografija

2. Snimanje i obrada
audiozapisa

3. Snimanje i obrada
videozapisa

4. Animacija i cjeloviti
videouradak

Vrednovanje projekta

C.5.4. Ucenik upotrebljava
multimedijske programe za
ostvarivanje sloZenijih ideja u
komunikacijskome ili
suradnickome okruZenju.
C.5.3. Ucenik osmisljava plan
izrade digitalnog rada, izraduje
ga, pohranjuje u mapu digitalnih
radova (e-portfolio) i vrednuje
ga.

A.5.1. Ucenik pronalazi i
vrednuje informacije.

D.5.1. Ucenik analizira eticka
pitanja koja proizlaze iz
koristenja racunalnom
tehnologijom.

MPT Gradanski odgoj i obrazovanje
C.4. Ucenik promice razvoj skolske kulture.

MPT U¢iti kako ugiti

C.2. Ucenik iskazuje pozitivna i visoka
ocekivanja i vjeruje u svoj uspjeh u uéenju.
C.3. Ucenik iskazuje interes za razlicita
podrucja, preuzima odgovornost za svoje
ucenje i ustraje u ucenju.

D.1. Ucenik stvara prikladno fizicko okruzenje
za ucenje s ciljem poboljsanja koncentracije i
motivacije.

MPT Osobni i socijalni razvoj
B.2.2. Ucenik razvija komunikacijske
kompetencije.

MPT Osnove IKT

A.2.2. Ucenik se samostalno koristi njemu
poznatim uredajima i programima.

A.2.3. Ucenik se odgovorno i sigurno koristi
programima i uredajima.

D.2 4. Ulenik izdvaja i razvrstava oznake
vlasnistva djela i licence za dijeljenje sadrzaja
koje treba postovati.

Svi nastavni predmeti

(ovisno o temi koju tim uéenika
odabere za svoj multimedijalni
projekt)

Ponavljanje gradiva i
zaklju¢ivanje ocjena
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