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Uvodni dio

lzvannastavna aktivnost Robotika organizira se u Podrucnoj Skoli BoZava tijekom Skolske
godine 2025./2026. Aktivnost je namijenjena ucenicima osmih razreda koji pokazuju
interes za STEM podrucje, osobito za programiranje, inovacije i tehnic¢ku kulturu. U rad
je ukljuéeno troje ucenika 8. razreda. Program kombinira rad s LEGO SPIKE Prime
setovima i upravljanje dronom, a ucenici ¢e tijekom godine sudjelovati i u natjecanju
FIRST LEGO League Challenge na temu 'Unearthed' te izraditi projekt prezentacije
otocCne bastine.

Kompetencije i ishodi

Sudjelovanjem u izvannastavnoj aktivnosti u¢enici razvijaju:

- digitalne i tehnicke kompetencije (rad s robotima, senzorima, programiranje,
upravljanje dronom)

- kreativnost, inovativnost i rjeSavanje problema

- timski rad, organizacijske vjestine i komunikaciju

- prezentacijske vjestine i kompetencije iz gradanskog odgoja kroz projekt ocuvanja
bastine.

Ciljevi sudjelovanja i natjecanja u First Lego League Challenge:

Ciljevi natjecanja su inspirirati djecu i mlade o znanosti i tehnologiji, pribliZiti im STEM
discipline (znanost, tehnologija, inZenjerstvo i matematika), usaditi u polaznike ideju
timskog duha, uciti ih poduzetnosti i samoinicijativi, poticati djecu i mlade na kreativno
rieSavanje sloZenih zadataka.

Svake godine natjecatelji u kolovozu formalno dobiju zadatak i stazu (polje) za
natjecanje. Tema je odabrana od strane skupina strucnjaka koji uvijek nastoje odabrati
neki od aktualnih svjetskih problema i izazova, kako bi se kod natjecatelja budila svijest

i ideje za rjeSavanjem problema.

Prijavijene ekipe se 10-12 tjedana aktivno pripremaju za kvalifikacijsko i zavr$no
natjecanje. Na natjecanju svaka ekipa s pomocu robota kojeg su sami izradili rjeSava
kompleksne zadatke na zadanom polju, predstavlja svoj istraZivacki put koji su proteklih
mjeseci prosli uz pomo¢ pripremljenih materijala. Poseban naglasak stavljen je na
osnovne vrijednosti natjecanja koje su prisutne uvijek i svugdje.

Tema natjecanja 2025/2026. je Unearthed — arheologija.

Ishodi:

- ucenik konstruira funkcionalni model robota koristec¢i LEGO SPIKE Prime
- programira zadane funkcije i optimizira ih u odnosu na izazov

- koristi dron za snimanje kadrova u svrhu dokumentiranja lokalne bastine
- razvija projekt i timsku prezentaciju za natjecanje.



Ciljana skupina

Ucenici predmetne nastave (8. razred)

Nacin provedbe

INA se odvija 1 dan tjedno, 1 Skolski sat. Ukupan fond sati dodatne nastave 35. Osim
nastave u sklopu Skole, moguca je terenska nastava i/izvannastavna aktivnost ovisno o
mogucnostima te sudjelovanje na natjecanjima Lego Challenge 2025/2026.

Nacine provedbe - uditeljica:

Uciteljica priprema sav potreban materijal, motivira, usmjerava i asocira. U radu koristi
metode postavljanja pitanja, dijaloga, demonstracije i IKT alate.

KoriSteni resursi:

- LEGO SPIKE Essential i Prime setovi s prosSirenjem
- DJI Mini 4 Pro dron

- prijenosno racunalo, SPIKE aplikacija i Internet

- pametna ploca, Go pro kamera

- printer

Nacin provedbe ucenici:
Ucenici koriste sve navedene resurse prateci nastavni plan i zadane vjezbe kroz SPIKE
aplikaciju.

Potrebni resursi: Uciteljica koristi svu dostupnu tehnologiju u ucionici: pametnu plocu,
projektor, GO-pro kameru, laptop, printer. Takoder koristi IKT alate, digitalne sadrZaje,
Internet, web dostupne materijale, zvucne zapise, izvorne tekstove, casopise, papir,

Hamer papir, krede u boji, bojice.

Nacin pracenja polaznika

Ucitelj ucenike prati opisno kroz biljeske u e-dnevniku. Vodi evidenciju o prisutnosti,
uspjesnosti obavljenog rada i/ili projektnih zadataka, motiviranosti i napretka ucenika.
Za potrebe pracenja koristi vjezbe/radne listice, evaluacijske upitnike. Na kraju Skolske
godine sudjelovanje u INI evidentira se kroz zavrsnu svjedodzbu ucenika.

Evaluacija programa
Evaluacija programa vrsi se putem evaluacijskih upitnika ucenika na kraju polugodista i

na kraju Skolske godine. Za evaluaciju programa koriste se i mijerljivi rezultati:
sudjelovanja u natjecanjima.



7. Zakljucak

Robotika kao izvannastavna aktivnost doprinosi osnaZivanju STEM kompetencija,
digitalne pismenosti i kulturne osvijestenosti ucenika. Povezivanjem tehnologije,
kreativnosti i lokalne zajednice program nudi dodanu vrijednost u obrazovnom procesu
i priprema ucenike za suvremene izazove.

8. Hodogram aktivnosti

VIII. razred

Ina- Robotika

Uciteljica Tehnicke kulture po tjednom zaduZenju

1 sat tjedno / 35 godisnje

odabrani ucenici iz 8.razreda (broj ucenika 3)

Razvijanje STEM i IKT vjestina ucenika i ucitelja

Uvodenije izvannastavne aktivnosti Robotika u mati¢nu i podruénu skolu
Osnazivanje nastavnog procesa uz koristenje interaktivne ploce
Koristenje drona u nastavi i eko-projektima (kartiranje otpada, zastita
okolisa)

Promicanje istrazivackog ucenja i lokalne kulturno-prirodne bastine

e Jacanje digitalnih i prezentacijskih vjestina

za ucenike koji u redovitoj nastavi postizu nadprosjecne rezultate i Zele prosiriti
znanja stecena tijekom redovite nastave te usvojiti dodatne sadrzaje

e aktivnost Ce se realizirati razli¢itim oblicima i metodama rada
dio nastave izvodit ¢e se koriStenjem audio i video materijala dostupnih
na Internet stranicama koji su namijenjeni za ucenje sa Lego setovima
(Spike app) i upotrebom drona.

e upotrebom nove opreme (ploca, dron, lego setovi)

tijekom nastavne godine 2025./2026.

e  rezultati postignuti tijekom pohadanja dodatne nastave vrednovat c¢e se
pisanim biljeskama u e — dnevnik, evaluacijskim listi¢ima, rezultatima s
natjecanja

e rezultati vrednovanja ¢e se koristiti za subjektivnu analizu napredovanja
svakog pojedinog ucenika s ciljem poveéanja motivacije za predmet

e rezultati vrednovanja Ce se iskazati evidencijom pohadanja uspjesnosti
na kraju Skolske godine na svjedodzbi ucenika

potrosni materijal za posebne listi¢e i zadatke — 15 €, nabava opreme (ploca, dron,
lego setovi) — 5421,25 € (osigurano projektom, donacija Tankerske plovidbe d.d. i
Zadarske Zupanije), kotizacija natjecanja 300 € (donacija TZ Dugi otok)




MIJESEC BROJ SATI TEMA OPIS
2 Uvod i organizacija tima Pregled opreme, sigurnosne upute,
podjela uloga, planiranje zadataka
2 Pass the Brick Razvoj timske komunikacije i
kreativnog razmisljanja.
2 What is this? Kreativna gradnja nepoznatog uredaja
i prezentacija.
2 Motori i senzori (uvod) Osnove pokreta i senzora u LEGO
SPIKE Prime.
2 Design for Someone (1) Planiranje i pocetak gradnje korisnog
uredaja.
2 Design for Someone (2) Zavrsetak konstrukcije i testiranje
2 Uvod u dron + snimanje Koristenje drona i priprema za arhivu
bastine.
1 BoZi¢na prezentacija IzloZzba robota i prikaz snimki otoka
2 Life Hacks (1): Izmjerii Mjerenje pokreta/svjetlairad s
prati podacima.
2 Life Hacks (2): Rad s varijablama i petljama.
2 Mission Ready Izrada robota za izazove — priprema.
2 Strategija i iteracija Razrada misija iz FLL zadatka.
(Unearthed)
2 Zavr$na izgradnja i Prilagodba robota stvarnim zadacima.
kodiranje
2 Vjeibe + ispravci Testiranje robota, poboljsanja.
2 Simulacija natjecanja Priprema i izvodenje probnih misija.
2 Priprema prezentacije Plakat, tehnicki opis, uloge u timu.
2 Natjecanje ili Skolski Sudjelovanje u FLL ili interno
showcase predstavljanje.
_ 2 Refleksija i vrednovanje Evaluacija rada i timske suradnje.
Ukupno: 35

e Napomena: zadatci s natjecanja ¢e se objaviti tijekom kolovoza 2025., mogucde su manje izmjene naziva
u nastavnim jedinicama sukladno uputama za sudionike natjecanja.




